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■安全情級 


光の刺激による発作について 

ごぐまれに1ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことがあり 
ます。発作やてんかんなどの病歴がない方も、ビデオゲームを見ている間に、原因不明の 
光過敏てんかん発作を起こすことがあります。 

この発作には、めまい、視覚の変調、目や顔のけいれん t 手足の筋肉のけいれんやふるえ、 
前後不覚や意識の一時的な喪失などのさまざまな症状があ 0ます。 

また、発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、 
けがをすることもあります。 

このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。 

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を払ってください。年少者は、このような 
発作を起こしやすい傾向にあります。 

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲー厶中、またはそれ以外の状況で t 過去にこの種の発作を 
起こした人がいる場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。 

ゲ_ムをするときは、次のことに注意しましよう。 

馨テレビから離れて座る 
• 画面の小さいテレビを使う 
• 明るい部屋でゲームをする 
⑩疲れているときや眠いときはゲームをしない 

そのほかの健康と安全についての重要なお知らせ 

このソフトウェアを C 使用になる前に、 Xbox 36CT 本体の取扱説明書に記載されている 
「安全のために」、「健康のために」を必ずお読みください。 


■ テレビ©熥き付き現象について 


プ□ジェクター（液晶方式を除く）やプラズマテレビなどに長時間同じ画像を表示すると、 
「焼き付き」現象により，ゲームの画像がスクリーンに残 D 、 ゲームをしていないときにち 
その画面が現れたままになつてしまうことがあります。テレビのマニュアルを読んで，ゲーム 
をしても問題がないか確認してください。マニュアルで確認できない場合は、テレビを販売 
したお店か製造会社にお問い合わせください。 


□ GERO マークについて 


本製品は t コンピュータエンターテインメントレーティング機構 （ CERO ) の審査を受け、 

) (ッケージには年齢区分マーク(表面)及びアイコン廣面)を表示しています。年齢区分マークは、 
CERO 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれている 
ことを示しています。パッケージ裏面のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもので、 
ゲーム全体の内容を示すものではありません。尚、全年齢対象のゲームソフトにはアイコンを 
表示していません。また、 CERO の対象年齢は、本製品に対してのみ適用されるものであり、 
オンラインプレイなどを通して得られる追加の表現に関しては、この限りではありません。 
詳しくは CER ◦のウェブサイト ( http :// www . cero . grJp /) をご覧ください。 


許諾を得ずに、このソフトウェアの複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場にお 
ける実演、レンタル、商業目的での使用、またはコピーガードの解除を行うことは、固く禁 
じられています。 


■ このゲームをセーブするためには、最低456 KB の空き容量が必要です。 
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物語と登場人物 


10方尔以上の昔魔祛と機械を意のままに摄り 

隆盛を誇ったみ代の超文明 


その文明が減んだ理由などとうに忘れ去られてしまった時代 

世界の片隅にあるタタと呼ばれる小さな村には 
牢に一度、不吉な紫の雲とともにやってくる 
10牟問ずっと続いている災いがあった 


z 

〇 

C9 

< 

ae 

〇 


UJ 

コ 


CQ 



Shu シュゥ 


こう产しんおうせい さい 

好奇心旺盛な16歳。 

両親は数年前に流行り病で亡くなり、 
祖父で鍛;台職乂のフーシラじいさんと 
2人で暮らしています。 

タタの_では立ち入り禁止になっている 
古代遺跡を探検するのが好きです。 

何事もあきらめない性格で、 

その信念がみんなを引っ張っていきます。 


Shadow of Drason 

ドラゴン 

シュウの[かげ]は、角と巨大な翼を持つ 

すがた 

ドラゴンの姿をしています。 
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Jirf ジ - 

シュゥより 1 っ单1の室で、17^ 0 

無鉄砲なシュウに対し、 

用意周到に計画を立てる慎 k 派です。 

頭は良いのですが、ちょっとズレてることもあり\ 
計画が失敗するとすぐに落ち込んでしまいます。 


Shadow of Minotaur 

5 ノタウロス 

ジー□の[かげ]は、人間の体に锃牛 b 頭を 
持ったミノタウロスの姿をしています。 



Kluke クルク 


さい 

すこしおませな16歳。 

1年前、毎年のように村を襲う災厄により 

_ パ ' 'J .> / '> 

医者だった両親を亡くしています。 

その災厄をなくすために、 


た m 

シュウやジー□とともに立ち上がります。 


Shadow of Phoenix 

フ i ニックス 

クルックの[かげ]は、伝説の不死鳥である 
フェニックスの姿をしています。 


a 

> 

0 

〇 

Z 
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Maruniaro マルマロ 


見た目がコウモリのようなデビー族。 
年齢は不詳ですが、 


人間にたとえるなら14歳くらいです 


普段から無駄に大きな声で話し、 


加減というものを知りません。 

デビー藤の習慣として、感情を踊りで表します, 


X 

Shadow of Saber Tiger 

サーベルタイガー 

マルマ□の[かげ]は、恐ろしい牙を持った 
古代の猛獣サーベルタイガーの姿をしています。 


a 




Zola ゾラ 


なぞめいたクールな傭兵。20歳。 


この世界のことをよく知る人物で、 


シュウたちにさまざまな情報を与えてくれます 


感情はめったに表に出しませんが、 


心強い味方になってぐれます。 


Shadow of Killer Bat 

キラーパット 


ゾラの[かげ]は、 


まるで悪魔のような 


キラーバットの姿をしています。 
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Nene 

ネネ 


m 界の各地に“された 

のることができる、 
i の乂物です。 

シュウたちより运大な;^]を}^った 
[かげ]を操ることができます。 

む.:こぃ、パ‘ -tin 

紫の雲で覆われた 
巨大メカット空母の中に住んでおり、 
人間たちを苦しめているようです。 

その目的は、いったい何なのでしょうか？ 


Deathroy 

デス□イ 0 


ネネが遺跡の中でひろったぺッ 
下半身が機械に寄生していて、 

かた 

ネネの肩につないであります。 


卜（ 


9 


) です 




〇 

30 

> 

D 

〇 

Z 



Mecha 

General 

Szabo 

メカ将軍ザポ 

ネネに由 — を誓うメカロボです。 
いつちネネのそばにいて、 

こまめに動き回ります。 
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きぼんてき そ3さほうぼう しょうがい しょラかい そラさ しょきせってい 

基本的な操作方法を紹介します。なお、ここで紹介している操作は初期設定（タイ 


せつてい 

ブ A ) のものです。[キャンプメニュー]にある[コンフイグ]の[そうさ設定（つう 

なか そうさほうほラ えら 


じよう）]で、タイプ A 〜 D の中から操作方法を選ぶことができます。 （— P -20) 


めいしよう 

ポタンの名称 


左トリカー 


BACK ボタン START ポタン 


右トリガ 



Z 

〇 

(9 

< 

〇 





LB ボタン 


秦 


* 




こ 〇__ i 、 ^ 

\m 

左スティック 


❻ 






RB ボタン 



〇 


Y ボタン 






^ T -@ 


A ボタン 




X ボタン 


〇 


方向パッド 


右ステイック 
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してん じぶん t ! 

視点を自分の向きにする 


r 


1 


フイールドメニユー/ 以ぅじ 

エンカウントサークルの表示 





は 3 ど 


フイールドスキル1の発 




エンカウン 



〇 






しら かいわ け;？ ru 

調べる/会話する/決定 


⑩ 


いとう 


W 




移動/;^ールドメニユ 
などの選択 


W 


〇 


せんたく 

フィ ー ルドメニューなどの選択 


W 





はつとラ 

フイールドスキル2の発動 


〇 


ひよラし 

キャンプメニューの表示 


❻ 



キャンセル 




i してんそ3さ 

1 

1視点操作 

^_ 」 



START 


ワールドマップの表示/ 
イベントスキップ 


W 


そラさ 

バトル操作 


為 


U 0 

r 

cz 

m 


0 

a 

> 

0 

〇 

z 



私し d 


い”し 


押し続けている間、プレイヤーキャラクターの一時的な 


J- ラし 


ステータスの 変化を表示 






サんた CG 

ターゲットの選択時に、 ^ v 

fe frru UiC j 

モンスターとプレイヤーキャラクター間でカーソルを移動 




〇 



け3てい こ5どラ あ 二■づ 

決定/行動によっては、押し続けてためる 


fek 


W 


❻ 




キャンセル 


W 


〇 

START 



ービースキッ 




1 


，り.,「 


バトルコマンドやターゲットなどの選択 
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いよいよシュウたちの冒険が始まります 



わ 1 め / v 〇 コし ゐ 

画面に [press START ] と表示されたら、 START ボタンを押してください 


z 

〇 


< 




はじ 

拳刀めから 



ストレージ機器にセーブデータが保存されていない場合、使用するストレージ 
機器の選択後に、主人公のシュウが住むタタの村からゲームがスタートします。 



左ステイックでシュウを操作してみま 
しょ5。いよいよ冒険の始まりです。 





とちゆラ 

途中から 




■ 




ゲームの途中から再開するときは、 


[ continue ] を選んでボタンを押すと、 
ストレージ機器の選択になります^ス 
トレ_ジ機器、再開するデータの順に 
選んで、それぞれ3ボタンで決定して 
ください。 

[ new ] を選ぶと、ゲームの最初から始 



まります。 


ディスクの入れ替え 




Disc 1 T' x .. Disc 2 DISCS A 

( f： ^ ， 一 I 1 [ 

： g^ L 瓜 


『ブルードラゴン』はディスク 3 枚組です。 

ディスク2または3のセーブデータがあるときは、そのディスクから直接 
ゲームを再開することができます。 
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) S J s 产 

~ -H 

f ] 

ぼ亡けん 

こラ;;..， 乜か L . 

H しレ 

‘1•二し 


j 


SC1EEM 


フ 


rmh . 


ルド画面 


冒険は広大な世界を舞台に行われていきます。 

娜ん みかた し そうさ しよ」かし〜 

ここでは画面の見方や知っておきたい操作などを紹介します 



C 1 


がめん みかた 

画面の見方 



(プレイヤ-"キャラクター 


〇 モンスター 

キャンフメニューで先頭にしたプレイ | 


シュウたちとバトルを行うモンスター 

ヤ—キ ャフクター が表示されます。 


も画面に表爪されます。 

鐘 ■ m — 十 





〇 簡易ステータス 

プレイヤーキャラクターの簡単 
な ステータスが表示されます。 


〇 マップ 

周辺の地図が表示されます。ワールドマップでは、地図の 
代わりに、東西南北を表すコンパスが表示されます。なお、 
メカットで移動中にコンパスが赤く表;されているとき 
は、その場所で着陸ができないことを表します。 


D 

SO 

> 

〇 

〇 

Z 


かんい 


みかた 


■" 簡易 ステータスの 見方 






名前と顔 



けんざい 

現在の[かげ]のカテゴリー 


し 

残りの HP ( 



ポイント） 


W 




残りの MP (マジックポイント） 




いどう 

移動 



UrdD 


左ステイックでフィールドを移動しま 
す。左スティックを少しだけ傾けると 
歩き、めいっぱい傾けると走ることが 
できます。 
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してんへんこう 


移動中に左トリガーを引くと、-点を 
プレイヤーキャラクターの向きにでき 
ます。また、右スティックで視点を 
上下左右に動かすことができます。 



Z 

〇 

(9 

< 

m 

〇 


LU 

コ 


CD 



ま ボタンを押してモンスターにアタッ 


クすると、ブレイヤーキャラクターに 
有利な状態でエンカウントができます。 
移動しながら ❽ ボタンを押すと、進行 
方向へ素早く移動しながらアタックで 
きます。（詳しくは —P22) 











m 


: i . 



フィ㈠しドで、宝箱や操作可能な機械な 
どの重要なものにプレイヤーキャラク 
ターが近づくと、画面左下に 〇 が表宗 
されます。このときボタンを押すと、 
そこを_ベることができます。また、ド 
アを開けたり、ボタンを押したりするの 
も、同じく ❹ ボタンで可能です。 



D ；.. はしょし W い ばしよ し (5 

なお、^が表示された場所以外でも、さまざまな場所を調べることができるので、 


お B お なに 

「あやしいな」と思ったところでは ❹ ボタンを押してみましょう。何もないと 


きは 「NOTHING」 と表示されます。 



キャンプメニュ 




ボタンを押すとキャンプメニューを 
開くことができます。キャンブメニュー 
では、ステータスの確認、魔法とアイ 
テムの使用、装備や[かげ]のカテゴ 
リー変更、スキル設定などができます。 
(詳しくは —P.15) 
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若トリカーでフィールドメニューとエ 
ンカウントサークルが表示されます。 
フィールドメニューでは、エンカウント 
サークルの 中にいるモン スター を選んで 
エンカウントしたり、[フィールドスキ 
ル]を設定したりすることができます。 
(詳しくは —P21、22) 



v J 

• :パ、 


•*.V- 


W. 


. 


••’ VWV .- 

1 ^ 




. へ 


: u 



START ボタンを#すと、ワールドマツ 
プが表示されます。 LB ボタンまたは 
RB ボタンで、ワールドマップの拡大 
セ縮小ができます。 



-'V 



こ 


pirtwiiH—MiMiiiilliWi—W—i—ww—iH—wi—iHniw—y— 


往 J や村にいるキャラクターに沂づくと、 


がめんひだ D し ： t 


ひよ 〇 


画面左下に ❾ が表示されます。 

このとき〇ボタンを押すと、そのキヤ 


ラクターと会話することができます。 




店では、道具や装身具、呪文書などの 
売買ができます。 

買3: 欲しい商品を選んでから左右で個 
数を決め、 ❹ ボタンを押します。 
売る： 売りたい物を選んでから左右で個 
数を決め、 v ボタンを押します。 



HP Fl 

> y ：> .% 


■ ...• ，けいけ rt. V 1 W * I r/ I I + t け i iv» ■ 

.I'^T f\ . J i itfl » l'ip M*» 7t)> fti 












































































やど P し rfi しん はな .卜-ばく 

宿屋の主人に話しかけると、一泊の 


H ん 广とや 土 

値段を教えてくれます。宿屋に泊まる 


tr^u-rix f T. Vv< 

と、 HP と MP が完全に回復し、ステー 


て， ） し’本 J な <D 

タス異常も治ります 







■ % .- 






11 1 . y^w ■ 


養 癒鱗響^^®^ 


は防 


z 

〇 

(9 

< 

Of 

D 


LU 

3 


DQ 





ぶつ. r ” 、 


フイ ー ルドで光るキューブ状の物体 I 


I虫れ て© ボタンを商すと、ゲームデー 




夕のセーブが行えます。スト レー ジ 




15 ,' eT 


I j W hi 




機器、セーブ場所の順に選んで、それ 


- CL '. 


ぞれ b ボタンで決定してください 


〇 



職 


mm 


：：■：•• •: 


:;'‘：：:: 


'誓驅 






チェックポイントを通過していれば、 

ちょく厂 

その直後のバトルでパーティーキャラ 
クターが全滅してしまっても、チエツ 
クポイントからゲームを再開すること 
ができます。 




けつてい 


へんこつ 


決定ポタンとキャンセルポタンの変更 


V,rV.YflV<- /ii 

:•ノ I ふ. k . •: 












:ジ: 






L j ： * U ^ 


j 2 


け 


• ■ ! I "7 '<• I* •*• .HI. ..1. I 

.■ :. *•. -■ 


初期設定の操作では、決定が0ボタン、キャン 
セルが ❻ ボタンになっていますが、キャンプ 
メニュー[コンフイグ]の[そうさ設定（つう 
じょう）]で、 ❻ ボタンを決定、：ボタンを 
キャンセルに設定することができます。 



糸 Xbox 360本体により提供される機能（ストレージ機器の';_定や、 Xbox ガイドで行うサインインする 
ゲーマープ□フィールの決定など）の操作は、©ボタンが決定， ❻ ボタンがキャンセルで変更されませ 
んので、ご注意ください。画面に表示されるボタンのガイドでご確認ください。 
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ポタンで開くキャンプメニューについて説明します0 


r 3 S 

M 


M 


ひだ D うげ えろ お 

メニューは左スティックの上下で選んで v ポタンを押してください。 



がめん みかた 

ン画面の見方 






先頭のプレイヤー 
キャラクター 




場所： プレイヤーキやラクターがいる場所 
TIME :ゲームのプレイ時間 


r ‘ rr —i_ H ifniiii 1 

hMMHMRRMRMNHHNMHMMHHdHHRHRRMHRMi 

. ! 




HELP : 

: 1 

. ，•: -j 

ステ _ タス： 

: 

メニュー： 


この画面の操作で 


1 プレイヤーキャラクター i 

:使用可能なメニュー 


|使用するボタン 


全員の ステー タス 




GOLD ： 所持金 
MEDAL : メダルの 数 



みかた 

S ステータスの見方 


〇っょラ けいけんち 


げんざい 




レベルアップに必要な経験値 1 現在の[かげ]のカテゴ U 





[かげ]のランク 


なま兄 




プレイヤーキャラクターの名前と顔 


げんざい 

現在のレベル 


扣だい 




残 D の HP / 最大 HP 


さい m 


w 


せんと 3 


しゅ 5 D よラ 


■ 先頭へんこ5/ゲーム終了 


1 


残りの MP / 最大 MP 


w 


ゴんと 


先頭へんこう： LB ボタンか RB ボタンで [★] を動かし、先頭のプレイヤー 

式5 そ5さ せん 

キャラクターを選びます。フイールドで操作するのはここで先 


頭にしたプレイヤーキヤラクターになります。 

し雄う0よラ お しゆう D ようか〇こん がめん 

ゲーム終了 ：巳 ACK ボタンを押すとゲームの終了確認の画面になります。 

「はいIを逢んで Cf ボタンを押すとゲームを終了できます 


〇 


C0 


d 

m 


O 

JO 

> 

O 

〇 

2 
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プレイヤーキャラクターと[かげ]の詳しいステータスを確認することができます 


0 


e ステータス ： 1 

. 麵くエ: . 



ス 


か，」/-, 


ノ 1 


タスを確認したいプレイヤーキャラク 

J ■よ3げ え3 


ターを上下で選んでください 


Q 


■m 





■m 


ブレイヤーキャラクタ 

1 


■■■■■■■■ 






. 


SP > 

シャドウポイント & 現在のカテゴリーの経験埴 

RANK 

現在のカテゴリーのランク 

NEXT 

カテゴリーのランクアップに必要な SP 




じょうたいいしようしゅるい 

^状態異常の種類 

モンスターから特殊な攻撃を受けるなどして、プレイヤーキャラクターが ii 常 
とは-なった 状態（状態異常）になるときがあります。状態異常の種類はステ ー 
タス表示のアイコンで確認してください。なお、毒、におい、石化はフィ ー ル 
ドでも k 態異常が続きますが、そのほかは戦闘が終わると治ります。 


1 

:: 意識:' 

is D 

一定時間眠ってしまい行動できなくなる 。 i 
:ダメージを受けると起きる。 

國 

薄 

:一定時間おきにダメージを受ける c 

■ 

におい 

フイールドで敵に発見されやすくなる。 

關 

めがまわる 

一定時間目がつて、魔法を使用するこ 
とができなくなる。 

^__ ■ ■ 

mm 

一 走時間フラフラにな CL すべての 
行動を取れなくなる。殴られると起きる & 

IF ^ 

ヶ□□ン 

と香择‘カエルのような生き_になつ 
てしまう。攻撃がヒットしても、与える 

ダメージは減少してしまう & 


丨 . , . -- -. .. 

行 s がランダムでされて 

1,壬^.左®け孑ん[61損オ不_ 


—定時間、しびれてすべての行動を取れ 
く る 。 

_ 

n ； 

パニック 


しびれ 

壓 

L 石化 

一切行動を取れなくなる。 

プレイヤーキャラクターが全員石化する 

とゲ^—ムオーバー 〇 

|〇 

戦闥木- 

一切行動を取れなくなる。バトル終了後、 
HPI で回復。プレイヤーキャラクターが 

全員戦闘不能になるとゲームオーバー。 














































































































































[かげ]のカテゴリーとランクを確認したり、カテゴリーを藥 i したりするこ 
とができます。 



■[ かげ]のカテゴリーを変更する 

プレイヤーキャラクターを上下で選ぶと、現在 
のカテゴリー、および解放済みのカテゴリーと 

Q 卜うじ へん ’5 

そのランクが表示されます。カテゴリーを変更 
するときはゝボタンを押してください。 

上下でカテゴリーを選ぶと、そのカテゴリー 
に変更した場合のステータスの琴化が確認で 
きます。ボタンを押して、変更するカテゴ 
リーを; 1 夬定します。 
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そラ a かぐ■-ん へんこう 

装備しているスキルの確認や変更がでぎます 
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よ二 _r 


え。 


■装備するスキルを変更する 

プレイヤーキャラクターを上下で選ぶと、[ス 
キルス□ット]にはプレイヤーが装備したス 
キルが、[きほんスキルス□ット]には[きぼ 
んスキル]が表示されます。装備するスキルを 
変更するときは、0ボタンを押してください。 




装備したいスキルス□ット、装備するスキル 
の順に選んで、それぞれボタンで決定し 
てください。[はずす]を選ぶと、装備中の 

な \ \ 

スキルをはずすことができます。名前の前に 

へん「 ' 

[★] があるスキルは、はずしたり、変更し 
たりすることはできません。 


〇 

30 

> 

0 

〇 


ほんスキルについて 

[きほんスキル]とは、各カテゴリーで最初から覚えていて、装備からはずすことが 

な萊污 穿天 ひょうじ 

できないスキルです。名前の前に [★] が表示されます。 
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承う . <- 


そらざ U) 


う: ㈣ セ纖 


ほラ芒#りよく 


-ドラゴン』には、「武器」や「防具」は存在しません。攻撃力や防御力 

〒うし A._ ぐ そうび おこな 

のアップは、さまざまな装身具を装備することによって行われます。 



U 



■そ5びを変更する 

プレイヤーキャラクターを上下で選ぶと、 
装備中の装身具が表示されます。装備を変更 


するときは 2 ボタンを押してください。 


装備したい場所、装備する装身具の順に選ん 
で、それぞれ•ボタンで決定してください。 
[はずす]を選ぶと、装備中の装身具をはず 
すことがでぎます。 


〇 

C 9 

< 

QC 

〇 


LU 

3 


m 



むいふく いじ，リ 3 さ！¢5 

HP や MP の回復とステータス異常の治療をすることができます。左右で[ア 

A 6 


イテムをつかう]か[まほうをつかう]かを選ぶことができます。 



■アイテムを使3 

使用するアイテムを選び、プレイヤーキヤラ 
クターの誰に使用するか決定します。 


■まほうを使3 


：!■はつ とな. し‘ .' d iJ _■ 

魔法を唱えるキャラクターと使用する魔法を 



プレイヤーキャラクターの誰に使用す 


るか決定します。 


キヤラク ター 変更のシヨートカツト 


W;_A .’. ド - 丨 ■ ： 7 -h -- :•: \ 



キャンプメニューなどで、画面左上と右上に 
LB ボタンと RB ボタンのアイコンが表示さ 
れたときは、 LB ボタンと RB ボタンでプレ 
イヤーキャラクターを素早く切り替えること 
ができます。 
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しょう 承ほう かくにん かいふくま语う J か 

プレイヤーキャラクターが使用できる魔法を確認したり、回復魔法を使ったり 


圓まほうを使う 

魔法を便うプレイヤーキャラクターと使用す 
る魔法を選び、ブレイヤーキャラクターの誰 

しよろ けってい 

に使用するか決定します。 


することができます。 



iW ft W BWM B W W WMMMyMWi—IWPIWWWirtWlllWPPM^WP»W^^WU— 

~^4lWlgW^wWWlMil run huiww ihww'mu Wi *p» ■ w ■aiMMe^lWMHHBgW^MrtiMIBiWWWWMWWf^PiWiiHMMlWlfMMH^ilBWBiBPWWBPWWPIPlillP 


イテム 


m 


け....，.十つ 


T . U . ん 


(b ?' 


所持しているアイテムを、系統ごとに確認することができます。明るい文字で 
表宗されているアイテムは、ここで使用することができます。また[ずかん]で 
は、これまでの記録や、これまでに出会ったモンスターや手に入れたアイテム 
などの詳しいデータが確認できます。冒険に役立つヒントが得られるかもしれ 


ません。 



■アイテムを使5 

アイテムの系統と使用するアイテムを選び、 
プレイヤーキャラクターの誰に使用するか決 
定します。 







‘丄. ] せんれ ：5 こ -. 1 :-> 


ぇレ 3 


[たいれつ]では、バトル中に前列と後列のどちらにポジションをとるか選ん 
でお<ことができます。 



■たいれつを変更する 

ポジションを変更したいプレイヤーキヤラク 
ターを選んで U ボタンを押してくださし、 


‘ようげ lf -んれ 


さ0 5 む：'! じゆん r 十. 


上下で前列と後列、左右で並び順が変わります 


〇 


! 1 ■ ,/ 


■ 7 jf.f 


うげき 


■前列 • 翻の違い 

バトル中、前列のプレイヤーキャラクターはモンスターの物理攻撃を受けやすく 
なり、後列のプレイヤーキャラクターは物理攻撃を受けにくくなります。ただし、 
後列のキャラクターの物理攻撃は前列のキャラクターより低くなつてしまいま 
す。プレイヤーキャラクター、モンスターにかかわらず、魔法による攻撃は前列 




r 7f f A \- i r L - -f ■? 

と後列の影響を受けません 
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よ こだ U_5 ••ん办ハ 2卞■い きどう 


モニュメントと呼ばれる古代文明の機械を、ワーブクリップで起動させると、 

こ-： i もく .儿'力.. 

キャンプメニューに[ワーブ]という項目が追加されます。 




■モニユメントの起動 

[ワープクリップ]を 1 入手すると、モニユメ 
ントを起動できるようになります。モニユメ 
ントを見つけたら、近づいて 〇 ボタンを押 
してください。 

■ワープマップ 

上下でワープ地点を選んで、ボタンを押す 
と I 起動済みのモニユメントへワーブできま 
す。 LB ボタンか RB ボタンでマップの大 
きさを切り替えられます。 


〇 

(9 
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QS 

〇 

LU 
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m 



かくしゆけつ了 j へんこう えら さゆう せってい へんこう 


ゲームの各種設定を変更できます。メニューを選び左右で設定を変更してぐだ 
さい。[初期設定に戻す]を選ぶと、変更したすべての設定を初期設定に戻す 
ことができます。 


文宇のはやさ 

メッセージの表示ス t — 卜 : 

文字の大きさ 

表示されるメッセージの大きさ 

ふりがな 

7薄などのふ D がなの有無 

字轉 

字幕表ホの有無 

K トルヘルプ 

バトルへルプの有肫 

イベントスキップ 

イベント又キップ操作の有効/盤効 

カメラのそラさ 

視点の上下左右への操作 

BGM 


; 効果音•甫 

効顧-とキャラクターの声の si 調. 

バトルの初期ターゲット 

JX トル開始時にどのモンスターをターゲッ H こするか 

画面の明るさ 

■ 高の鞠るゴ遄韶 , 

画面位邏 （ 左右） 

蟲の左■若爺 

画面位圍 （ 上下） 

画面の上下位置調節 

そうさ股定（つうじよう） 

フイ ールドでのコント□ー ラー タイプの選択 | 

そうさ設定（メカットシューテイング） 

メカットシューテイングでのコント□—ラータイプの選択 1 



いど3 と2 

ワールドマップを移動しているときはセーブができます。ストレージ機器、セー 

ばし孑 じゅん 民ら ヴつてい 

プ場所の順に選んで、それぞれ C ! ボタンで決定します。 
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ルドスキル 




いこ.二！^-: 


し d: i 


丄 



フィールド移動中に使用できるスキルを[フィールドスキル]と呼びます。 
[フィールドスキル]には、モンスターに見つかりにくくなつたり、フィールドで 
モンスターを倒したりできるものなどがあります。 




ルドメニユ 


marnam 




D •がめ.んみぎ 

フイールドで右トリガーを引くと、画面右に 


フィールドメニューが表示されます。ここで 


下を押すと、フィールドスキルの設定に移り 


ます。 



せつてい 

iU フイ ルドスキルの設定 



[フィールドスキル]は LB ボタンと R 日ボタ 
ンに設定できます。設定するボタンを選ぶと、 
ノ〈ーティーキャラクターが装備しているフィー 
ルドスキルが表示されますので、一覧からス 
キルを選んで設定してください。右トリガ _ 
または ❽ ボタンで[フィールドメー ユー]を 
閉じ、フィールド移動に戻ります。 



はつどう 

ルドスキルの発動 



フィ _ ルド移動中に LB ボタンか RB ボタ 
ンを押すと、各ボタンに設定した[フイール 
ドスキル]を発動させることができます。 

2種類の[フィールドスキル]を同時に発動 
させることもでぎるので、バトルを避けたい 


ふん5 ころげさ さ 

ときや、フィールド上での攻撃を避けるとき 

つか 

などに使っていくとよいでしょう。 




































































































フィールドには、くと突然現れるモンスターや、宝箱を#るモンスターなど、 
さまざまなモンスターがいます。このモンスターとプレイヤーキヤラクターが接触 
してバトルに突入することを[エンカウント]と呼びます。 


11 DETECTED 


フイールド移動中にモンスターに見つかつてし 
まうと [DETECTED (発見）]となり、モンス 
ターがプレイヤーキャラクターに近づいてきた 
り、アタックを仕^卦けてきたりします。エンカ 
ウントしたくないときは、うまく移動してモン 
スタ—から離れましよう d 



z 

〇 

(9 

< 

K 

Q 


LU 
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DD 


a B モンスターとぶつかつて x ンカウント 


左スティックの移動だけでエンカウントする 
と、プレイヤーキャラクターとモンスターの 
素早さや、ぶつかった方向などによってバトル 
の行動 〗i 頁が決まります。なお、モンスターから 

う丨ィき はあい 

の攻撃でエンカウントした場合は、プレイヤー 
キャラクターの行動順が不利になります。 



1" # ポタンでエンカウン上 _ 

プレイヤーキャラクターが ■ ボタンでモンス 
夕一に対してアタックし、エンカウントする 
ことができます。この場合、バトル突入時の 
プレイヤーキヤラクターの行動順が有利にな 
ります。 



_ i 特別なエンカウント _ 

モンスターの背後に回ってエンカウントする 
と[バックアタック]になり、バトルでモン 

■ f 4 上な T ■■、勺くれ ゆ、广1 : 1 "う十 f 

スターの背中側から有利に攻撃ができます。 
逆に、モンスターに背後からアタックされる 



ぜんれつ こう r つ きゃく 芍 w う 

と[ふいうち]になり、ブレイヤーキャラクターの前列と後列が逆になるので注 

せんせし》ご3げき 


意しましょう。このほか、プレイヤーキャラクターが先制攻撃できる[フアス 


トアタック]や、モンスターから先に攻撃を受ける[せんせいこうげき]といつ 

>■くべ〇 ため 

た特別なエンカウントがあるので、いろいろと試してみましよう。 
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if エンカウントサークルを逢う 

ちか み■.ぎ ひ .： どうじ 

モンスターの近くで右トリガーを引くと、フィールドメニューと同時にフィール 
ド上にエンカウントサークルが表示されます。エンカウントサークルの中にいる 

かこ かめんみぎ 

モンスターはターゲットマークで囲まれ、画面右のフイールド メニューに モンス 
夕_名が表示されます。 





mm 
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園ぜんぶと八トル n 

フィールドメニューの[ぜんぶとバトル！!]を選 
ぶと、エンカウントサークル内にいるすべてのモ 
ンスターとエンカウントします。なお、右を 
入力すると[ぜんぶとパトル！!]に力ーソルが 
ジャンプします。 







■こいつとパトル！!/まとめてバトル！！ 

エンカウントサークルの中にいるモンスターが 
複数のとぎ、フィールドメニューでモンスター 
を選んで C ボタンを押してから[こいつとバト 
ル！!](複数のモンスターを選んだ場合は[まと 
めてバトル！!])を選ぶと、バトルしたいモンス 
ターだけとエンカウントすることができます。 


れんぞ< 

連続バトルとトランスポーナス 




複数のモンスターとのエンカウントでバトルが 
連続して続く場合、バトルとバトルの合間のス 
□ットで [ トランスボーナス]を彳Iることがで 
きます。トランスボーナスで倉た能カアップは、 
連続したバトルが終わるまで続きます。 




バトルの合間に、画面右に [TRANCE] と表示 
されるので、❹ボタンでス□ットをめてく 
ださい。一定時間 ❻ ボタンを押さないでいる 


と、スロットが自動で止まってしまいます。 


^モンスターフアイト 

エンカウントサークル内のモンスターが複数 
のとき、モンスターの名前が黄色く表示され 
ることがあります。名前が黄色いモンスター 
2体以上とエンカウントすると、モンスター 
同士でケンカしたり、モンスターがモンスター 
を食べたりすることがあります。 














































































パトル 


r : . か.：: 


f - ナ-ナ - 1 

ハ-!-一人- 


シュウたちは[かげ]の力を得て、さまざまなモンスターと戦つていきます。 

たた か ぬ 0みつ おぼ 

ここで戦いを勝ち抜いていくのに必要な知識を覚えましよう。 



がめん みかた 

SB 画面の見方 



〇 行動順 

プレイヤーキャラクターとモンスター 
の行動順がアイコンで表示されます。 


I •■て••- 


0 連続バトルの残り回数 

連続バトルの場合、[残りのバトル 
回数]が表示されます。 
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0 ステ~タスの変化 

L 巳ボタンまたは RB ボタ 
ンを押している間、プレ 
イヤ ー キャラクターの 
— _的な ステー タスの 
変イ匕が表示されます。 

畔 ^ ,t 捕？-舅 


〇パトルコマンド 

i :_. 

i ： 

：〇 簡易ステ_タス 

;ブレイヤーキャラクターの 

ぎ 

プレイヤーキャフクターの簡単な 

:行動を選択します。 

各：- 

'スっ タスが表爪されます。 1 


こラどうじゅん れい 

Si 行動順の例 _ 

— 3ふ-、■つ咕 A f > ^ ^ t '' ひ产〇が?1 こつとつ 

行動順寨示の左側からプレイヤーキャラクターとモンスターは行動できます。 
この例の場合、最初に行動できるのはシュウということになり、シュウの次は 

-w- —■ J. 

マルマ□が行動できます。 



シュウが行動を終えると行動順アイコンが並び替えられます。シュウのアイコン 

。しるし 〇 'I h し■■ど.： つさ’’ C 3. ご二:‘ 二.入 1 ：'': I -しし> 

は矢印が指していた位置に移動し、シュウの次の行動はモンスタ ーc の行動後に 

つざ 7 . ' . L . か.： ■- 厂 V う ^ 

なります。次の行動順は、各キャラクターの取った行動や素早さなどによつて決 


まります。 
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Z ラど う 


P ため行動（チヤージ） 

行動の種類によって、[ため]という行動をと 
ることができます。ためることができる行動 
をバトル中に使うと、[ためゲージ]が表示さ 
れます。 


.U. ヨ :& 翻 : .. 

— 






«■ ためゲージ 



7 ： Diih 


はな 


ボタンを押し続けると[ためゲージ]が増減していき'〔ボタンを離すとゲー 

と n S 5 おお I ： J 5 r imm , い "ろ わブ 

ジが止まります。[ため]の量が多いと魔法の効果範囲が広くなつたり、技が 
逢％になったりします。また、 v ボタンを素早く 2回押して[ため]なしで、 

法や技をすぐに発動させることもできます。 




圓[ため]が行動順に与える影響 

[ ため]の量が多いと、発動が遅くなるというデメリットがあります。 

がめん . r ぃ :,1 孝ほ3 ねざ はつどつ 

±の画面の例では [1] の範囲でゲージを止めると、魔法や技の発動は [ クルック] 

はんい と ： jii 5 :’‘ •'ハ.' 1 

の次になります、 [ 2 ] の範囲でゲージを止めると、魔法や技の発動は右側の [ 古^^力 
ブト]の次になります。 


〇 

so 

> 

0 


m スイートスポットについて 

[ためゲージ]のオレンジ色の部分を[スイートスポット]と呼びます0 [スイートス 

と し# Jf ) すく -■き こ：■.二：：， n 

ポット]でゲージを止めると、 MP の消費が少なくなつたり、次の行動までの時間が 
軽減されたりします。 


属性について 

sfi / S / /モンスターなどには、属 1 M を rt ってい 
るものがあります。晨性には[火][水][風][土][聖][闇] 
の6種類があり、モンスターには苦手な属性があったり、 
あるいは、特定の属性の攻撃は効き目がなかったりします。 

m - 災 i ? 生のモンスターは永属 I 攻撃が s 手で、火属性攻撃 
はあまり効かない。ゴーストは聖属性が苦手。 

羞¥歲の MS は、その属 tl の攻_や魔洼の効果を強めたり、 
その Mfe の攻撃に対する防御力を高めたりすることができ 
ます。 





25 


















































































































圏 


ft It かう 


物理攻撃を转います。 

左スティックで攻 i する夕ーゲットを i んで 
0 ボタンを押してください。ターゲットを 
選ぶときにボタンを押すと、モンスター 


とプレイヤーキャラクターを交互に選ぶこと 
がでぎます。 


[ たいれつ]の影響について 




こ3 T1 つ こ5 :プさりょ.く ぜん彳1二 1 

[たいれつ]で後列のポジションにいるプレイヤーキャラクターの攻撃力は、前列の 

よわ しつれつ こ - )I•ブ喪 

キヤラクターより弱くなります。また、後列にいるモンスターを攻擊することは 
基本的にできません。ただし、スキルの[遠距離攻撃]を#備すると、後列にも攻撃 
ができるよ5になります。 


■ ぼ3きよ 




ぶつりこうげき 


まも 


物理攻撃から身を守ります。 

物理攻撃を受けても、ダメージを通常より減ら 
すことができます。スキルの[マジックデイフエ 
ンス]を装備すると、魔法攻撃も防御すること 
がでぎるようになります。 



■わざ 


[ まほうけん]や [ ぬすむ]など、装備した 
技はコマンドに表示され、選んで使用するこ 
とができます。技名の選択後に、技を使用す 
る夕ーゲツトを_んで❹ボタンを押してく 


ださい 



■■ まほ5 


1. ! J 


そうび 


[カテゴリー]固有の魔法や装備している[ス 

〒ほラ しよう 

キル]の魔法を使用します。 

[ カテゴリー]を選んで ❹ ボタンを押すと、 

莱ほう いち!3ん Oj 3 -J しよ5 4 ij .■ 

魔法の一覧が表示されるので、使用する魔法 

け;^てい 一ぎ まほう ノ よう 

を決定します & 次に魔法を使用するターゲッ 

U i 3 

卜を選んで ❹ ボタンを押してください。 
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バトルコマンド 


’：屬 -.'*:，〆 

「 . 5 . 


へ： 
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■If 


アイテム 


アイテムを使 ft します。 

[ 攻撃系 ][ 回復系 ][ 補助系]の¥からアイテ 
ムの系統を_んで Q ボタンを押すと、アイテ 
ムの一覧が表示されるので、使用するアイテ 
ムを決定します。次にアイテムを使用するター 
ゲットを選んで？ボタンを押してください。 







. ノ\*".严 » ^ - ^ - V - 、ゲ 

易 






\ m : r'i* v'Tw * 1 • 私 ! 1 *’,' 1 :• が :• 灰 ’ 碑 .: 1 勝く ，? 


m 

wr 


たいれつ 


ぜんわコ こうれつ い 

プレイヤーキヤフクターの前列と後列を入れ 


替えることができます。 


鱺 

m 


にげる 


バトルから逃げ出します。 

I こ 

た:だし、必ず逃げられるとは限りません。も 

しっぱい r うど--•し0ん か'! 

し[にげる]に失敗すると、行動順を1回 

むだ 

無駄にしてしまうことになります。 
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〇 



せんとうちゆ3 13-5 こくし4 じようた,し 11 . \ ;ちし 11 

戦闘^ H こ、モンスターからの魔法などで、特殊な状態に陥ることがあります 


しょ二. f -I い； '■ p とどて 1 . ■) 茉‘_’5二！ 和.- * ■"午 I ど 

それぞれの状態変化からは、特定の魔法またはアイテムで元に戻ることができ 


〇 

z 


ます。 


凍結 

. 1 

—切行動を取れなくなる。火属性ダメージで復活。 

足ん U . t •う 

炎上 

体が炎に包まれ、継続してダメージを受ける。 

永属性ダメー ジで炎上が消える。 

ゾンビ 

仲間に攻撃し、モンスターには攻撃しなくなる。 

プレイヤーキャラクターが全員ゾンビになるとゲームオーバー。 1 

ういん 

封印 

1 

[かげ]を封印される。 1 

幽体 

, 

物理攻撃がまったく当たらなくなる。魔法攻撃は有効。 
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しゅ 5 D よ 3 こ 

トル終了後 


Igutfj レト 


しょうり けつび ひょうじ かく 

トルに勝利すると結果が表示されます。夂 


口 


プレイヤーキャラクターのステータスに、 

けいけんち かさん 

経験値などが加算されます。 

■ n . 5 て はぃ けいじん5 

経験 ii (exp) :バトルで手に入った讎値。 

かげ m ., ち,，： _ ， r はい しようち®う 

影成長 (sp) : バトルで手に入った使用中の 

.…、 [かげ]の経験値。 

コンボ： 同時にエンカウントしたモンスターのパ 
ゴールド： バトルで争に入ったゴールド。 


テ 



_ 


wmR , 



かず 

の数 


M Category Unlocked 

プレイヤーキャラクターのレベルが一定数 
アッブするごとに [Category Unlocked ] と 
表示され、新しいカテゴリーを解放すること 
ができます。力丁ゴリ ーー 覧が表示されます 
ので、解放したいカテゴリーを選んで ❹ ボタ 
ンを押してください。 

■ New Skill 

プレイヤーキャラクターの[かげ]が何段階 
かランクアップすると [New Skill ] と表示さ 
れ' 新しいスキルが手に入ります。 

ほゲ ー ムオーパ ー 

プレイヤーキャラクタ ー が単 fe 
( HP が0になる/全員が石化など）になると、 

ゲームオ~ 」 K 一 です。 

■ continue 

ゲームオーバー画面で ❹ ボタンを押すと、 

[ continue / new ] に戻ります。ゲームを再開するときは、 [ continue ] を鐘ん 
で❽ ボタンを押してください。 

鼷リスタート 

バトルの直前に、チェックポイントがあった場合は、その直後のバトルでプレイ 
ヤーキャラクターが全滅してしまっても、チェックポイントからゲームを再開す 
ることができます。 
































































. 為 ..…^ 


…へ'釋 

メカットシューテイング 


すす 


ゲームが進んでいくと、プレイヤーキャラクターたちが[メカット]と呼ばれ 

の L がめん 枚‘な 

シンに乗り込んで、 3 D 画面のシューティングを行うことがあります。 



_ _ — — — 

イング画面の見方 




たし1〇名< 

体カゲージ 


ねつ•りよう 

熱量ゲージ 


のメカツ 


照準 


園:.'.;...:... 
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: ■ • • *• 


W： ; ：E. 
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誦 _ 


とレ舉こ . 




ft# mm 
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r u しようかいすう i 

^ バリア使用回数』 


r だんすうきじ！®ラ 1 

k ミサイル弾数 里 機銃」 


■メ カットは自動的に移動し、敵への攻撃は機銃とミサイルで行います。機銃は ❻ 
ボタンを#し続けると連射します。ステイックで照準を敵に合わせて攻撃して 
ください。敵が撃ってくるミサイルなども撃ち落とせます。また、 LB ポタンと 
R 巳ボタン、または左トリガーと右トリガ ーで、 左右へ90度ずつ向きを変えるこ 
とができます。 START ボタンでポーズとポーズの解除です。 

■機 i の镩 i は無抽限ですが、連続 i 用するとゲージが4えていき、ゲージが 

.幸ん さじ〇う い：^こいじハ Vv しようふの5 

満タンになってしまうと、機銃が一定時間使用不能になってしまいます。ゲージが 

舌ん まえ さじゅう しよ5 t ねつ0 4ラ へ 

満タンになる前に機銃の使用を止めれば、熱量ゲージは減っていきます。 

■ミサイルは ❽ ボタンを押し続けるとロックオンし、 ❻ ボタンを離すと発射され 
ます。ミサイルは爆発するまで敵を自動追跡しますが、敵が射程距離の外に移動 
してしまうと命中しません。ミサイル弾数が0になると発射できなくなるので、 

てき きらい SUKIO う 33 しゅつし r ん 5いろ 

敵のミサイルや機雷を機銃で撃ち落とすと出現する黄色のアイテムボックスでミ 

ほぎゅ5 

サイルを補給してください。 

■敵からの 攻撃でダメージを受けると体カゲージが減っていき、0になるとゲーム 
オーバーです。青色のアイテムボックスを出現させると、体カゲージを少し回復 
できます。またメカットを強化してバリアが使える状態であれば、バリア 

しよ5かいす3 じど5 てき ふせ 

使用回数がなくなるまで自動で敵のリングレーザーを防ぐことができます。 

※ここで 紹介し!: いる 操作は初期設定（タイプ A ) のものです。 [キャンプメニュー] にある [コンフイグ]の [そうさ 
設定（メカツト シューテ イング> ] で、タイプ A 〜 D の中から操作方法を選ぶ ことができます。 (- R 20) 
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ごくしゆ のラり，よく 

『ブルードラゴン」でのプレイヤーキャラクターたちは、[かげ]という特殊な能力 

つ■か 1 0.ろ 货'か 1 - 1 ぼ5け A / 

を使ってモンスターたちとバトルをくり広げ、世界を冒険していきます。 


Z 

〇 


< 

« 

D 



澀[カテゴリー]とは 


[カテゴリー]とは、[かげ]が持つ、さまざ 
まな能力のタイプのことです。このカテゴリー 
を切り替えると、プレイヤーキャラクターの 
ステータスが変化し、異なったスキルを使う 
ことができるようになります。 



■カテ： au —の解放 

最初は、限られたカテゴリーへ変更できるだ 
けですが、プレイヤーキャラクターのレベル 
が一定数アップするごとにカテゴリーの解放 
が行われ、変更できるカテゴリーが増えてい 
ぎます。 



■ SP の獲得とランクアップ 

それぞれのカテゴリーごとに 、 SP (シャドウ 
ポイント）と呼ばれるカテゴリーの経験値があ 
ります。モンスターとのバトルで SP を獲得 
していくことで、カテゴリーのランクがアップ 
していぎます。 



£■ [スキル]とは 


それぞれの[カテゴリー]は、[スキル]と 

こゆ-1 ま菜う い' rj 

し）う力： j リ~'固有の魔法や技を持っていま 

せ：'‘ごい 

す。カテゴリーのランクが設定されたランク 

たっ .街へ，い お 1 . f 

に達するごとに、新しい[スキル]を覚えて 


いぎます。 

スキルには以下の種類があります 



こラか 


は 


〇 装備しただけで効畢を発揮するスキル 
HP 吸収、格闘の心、ブラックジェネレ 


ートなど 


〇 バトル中なとに使用することで効果を発揮するスキル 
まぼ3けん、なぎはら3、ホワイトマジックなど 



しよつ 


0 フイ_ルド移動中に使用できるスキル（フイールドスキル） 
パ y パ u ア、シビレダマ、ステルス 


30 



















































スキルの装備 


ヵテゴ u — で i 紡から覺えていて、6備から 
はずすことができないスキルを[きほんスキ 
ル]と呼び、名前の前に [★] が表示されます。 

し、がい 

きほんスキル以外のスキルは、スキルス□ッ 
卜の数だけ、キャンブメニューの[スキル]で 
装備することができます。現在のカテゴリー 



'.IV 




で覚えた;スキルだけではなく、 i 也のカテゴリーで覚えたスキ」レも装備可能です。 

こと おほ 

これにより、異なったカテゴリーで覚えたスキルも、ひとつのカテゴリーで 


しよつ 

使用することができます 


例： モンクで、ソードカテゴリーの[なぎはらう]を装備すれば、なぎはらうを 
ためて使えるようになります。 


墓 ■[かば ] の成長 

[かげ]の成長において、[カテゴリーへんこう]と[スキルのせってい]が重要 
なポイントとなります 



モンスターとのバトルで、[かげ]のカテゴリー 
をランクアップさせていくことで、新しいスキ 
ルを覺えていく 



かいほ〕 あたし 

レベルアップによるカテゴリーの解放で、新し 


かい IS 勺 

いカテゴリーが解放される。また、カテゴリー 


n 、 いほリ あ；■こ b へん：う 

の解放で新しいカテゴリ ーへ 変更できる 



子だ mr - 8 3 へんこう ぼが 

まだ育てていない新しいカテゴリーへ変更。他 

そうび 

のカテゴリーのスキルを装備することで、さま 

trk - t )'' 机— かのラ 

ざまな戦い方が可能。 



あたら 

新しいカテゴリーをランクアップさせていくこ 


あ入-6 

とで、さらに新しいスキルを覚えていく 


, a-j か,.'>135 ふくす） 

以上のようなサイクルで、カテゴリーの解放と複数のカテゴリーをランクアッ 

しよ3 ふ . 

ブさせることによって、使用できるスキルが增えていきます。 














































まは：^ iBI ま しよ' 3 かし 


スキルや魔法を覚えるかを紹介します。 



ぺ5 ぶつ D こラげき r _ つか I -. ：7 ， I : - ぞくせいこうげき やど 

通常の物理攻撃に加え、 MP を使って自分の攻撃に多彩な属性攻撃を宿すこと 

-■ う/产ばん¢3 せぃちょパ j 」 /7 .w T ? つ r し， nj . 

ができる、攻撃万能タイプです MP の成長率も高めで、スキル設定で魔法を 

f う _ f v ま巧しゅみん っか ■ / m ぐ〇 f く ゼん n — 

装備すれば、魔法も十分に使いこなせます。防御力もかなりあるので、前列で 

n ブナ ”んねん 

攻撃に専念させましょう。 


めい DP be ； 1 つし1かこうか 

スキル名 スキル効果または使用できる技 追加効槩 MP 





フレアソード （ 単体にフ レァを宿 したタメージ） 


5 

Z 

2 

まほ3けん L VI 

ウインドソード （ 車体にウインドを宿したダメージ） 


5 

〇 

0 



ウオーターソード < 単体にウオ ターを宿し fc ダメージ） 


5 

5 

なぎはらう1 

SPJX 横一列にダメージ <1体に与えるダメージは少なくなる） 



< 



グランドソード （ 単体にグランドを宿したダメージ） 


5 


8 

まほうけん LV2 

シャインソード （ 卓体にシャインを宿したダメージ） 


5 

a 



シャドウソード （_ 体にシャドウを宿したダメージ） 


5 

11 

HP 吸収 

ダメージを HP に吸収する。 



LU 



フレアラソード（単体にフレアラを宿したダメージ） 

物理攻搫力 25 G / 0 ダウン 

10 

コ 

14 

まほ5けん LV3 

ウインダソード （m 体にウインダを宿したダメージ） 

防御力25%ダウン 

10 

」 



ウオ タラソード（单体にウオータラを宿し fc ダメージ） 

スピード25%ダウン 

10 

CD 

17 

なぎはらう2 

前列/横 一 列にダメージを与える。なぎはらう1の备化版。 






グランダソード（単体にグランダを宿したダメージ） 

回避率50%ダウン 

10 


20 

まほ5けん LV4 

シャイラソード体にシャイラを宿したダメージ） 

不死生命を消滅あり 

10 




シャドラソード（単体にシャドラを宿したダメージ） 

物理命中ダウン 

10 


23 

クリティカル 

ダメージアップ 

クリティカルによるダメ ージが上昇する。 






フレアラスソード（単体にフレアラスを宿したダメージ）:; 

パニックの発動あり 

25 


26 

まほラけん LV5 

ウインデスソ_ド （ 单体にウイソデスを宿したダメージ） 

めがまわるの発動あり 

25 




ウオータラスソード（単体にウオータラスを宿したダメージ） 

眠りの発動あり 

25 


29 

MP 吸収 

ダメージを MP に吸する。 






グランデスソード （ 卓体にグランデスを宿したダメ _ジ） 

石化の h 動ぁり : 

25 : 


32 

まほ5けん LVG 

イレ^ —スソ^一 F ( 卓体にイレースを宿し fc タメー ，ジ) 

補助効果を消去 

25 




シャデスソード（甾体にシャデスを宿したダメージ） 

戦闘不能の発勤あり 

25 


むど やど 


■まほうけんについて 

ぞ< 

まほうけんに属するそれぞれの技は、ソードカテゴリーであれば、その技が宿す 

舌ほラ じずもん r しょ ！1ゅ5し！'：! しよラ ほか 

魔法の呪文書を入手することで使用できるようになります。他のカテゴリーでまほう 
けんを装備した場合、使用できる技は、まほうけんのレベルによって制限されます。 


わざ 
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- - ft - -：• •• •>： ■■- ■: >.. ■•：• •:: - -x- ■: .：：；. ： •： へ>!：: 


〈攻撃魔法の達人〉 


r ,x i >: ::: , :%： . ,• > - t :：. :. - ::: - :: :: -：¥： • •：：• •:: 

一^^ — 


老ぼんスキル 


I ブラックマジック） 



たさし、 


こうげ芒まほう 




ぜん fi . I 


. u'l 


Y ナ‘き牙卜 


たよ 


多彩な攻撃魔法を持ち、モンスター全体に対する攻撃魔法はバトルで頼りにな 

ふ かた ちっと おお さいた J 

ります。 MP の增え方も最も大きく、さらに[最大 MP +50%] のスキルまで 

おほ '■ ^ 5 0 0 J ： う - ■ つか まほうぼ • 7 I ひようじ油んし、じょう 

覚えれば、 MP 消費量の多い魔法もガンガン使えます。魔法防御は標準以上で 

ぶっりぼうざょ〇ょく しょうしょうよわ 「っれ」 13.い b 

すが、物理防御力が少々弱いので、後列へ配置させましょう。 


ランク 

孤 t 

スキル名 

スキル劲果または-%できる 靡 法 

ため 

MP 




フレア （ 単体に炎属性の小ダメージ。生物や不死生命に有効） 

効果量 

a 

4 

ブラックマジック LV 1 

ウインド （ 単体に風属性の小ダメージ。飛行タイプなどに有効）: 

範囲 

8 



ウォーター（一列に水属性のホダメージ。うんちなどに有効） ；； 

効果麗 

10 

8 

ブラックジェネレート 

フィールドを歩ぐと徐々に MP が回復する。 





グランド（全体に土厲性の小タメージ。巨体タイプ、ゴーレム系 

如果 lil 

14 

12 

ブラックマジック LV 2 

などに有効） 

J でーティクル （ 串体の HP を吸収） 

効果靈 

20 



シャドウ （ 单体に i 闇厲性の小ダメ_ジ。命中率ダウン） 

効果 M 

12 



フレアラ（単体に炎厲性の中ダメージ} 

効果 k 

12 

16 

ブラックマジック LV 3 

ウインダ （ 峯体に風属性の中ダメージ） 

範囲 

16 



ウォータラ（一列に水属性の中ダメージ） 

MmM 

£0 

20 

最大 MP + 25% 

»大 MP が 25% 増加する。 





グランダ （ 全体に土属性の中ダメージ） 

Mm 塗 

28 

24 

ブラックマジック LV 4 

パーティクラ（筚体の MP を吸収） 

«： j ^ j,i 

効果量 

10 



シャドラ（単体に闇属性の中ダメージ。毒効果追加） 

効*靈 

24 



フレアラス （ 単体に炎属性の大ダメージ） 


24 

28 

ブラックマジック LV 5 

ウインデス （ 聿体に性の大ダメージ） 

is 囲 

32 : 



ウオータラス（一列に水®性の大ダメージ） 

効果 M 

40 

32 

翳大 MP + 50% 

殽大: MP が 50% 增加する。 





グランデス （ 全体に土属性の大ダメージ） 

効果 H 

56 

36 

ブラックマジック LV 6 

!バーティケス（単体の HP と MP を吸収） 

—) 1 • / j 

pX-JL r a 1 j E - r 

効果里 

30 



シャデス （ 樂体に闆 属性の太ダメージ。戰闘不能効果追加） 

効果 ¥ 

48 


DO 


C ： 

m 


〇 

3 D 

> 

0 

〇 

Z 



ま jH 

魔法につい r 


そく 


ブラックマジック/ホワイトマジック/パワーマジック/バリアマジックに属す 


まほう 


まぼう 


ほんらし 1 ! 


しよう 


:> よ：： 


る魔法は、その魔法の本来の カテゴリーで 使用するとき（きほんスキルに表示さ 

かんけい じ U もん」 ょ に う.—. 9 じてん しよう 

れているとき）は、レベルに関係なく、呪文書を入手した時点から使用すること 
ができます。しかし、他のカテゴリーでマジックを装備した場合、使用できる 

しじるい d ,'i 

魔法の種類は、そのマジックのレベルによって制限されます。 
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〈バトルにかかせない回復魔法が得意〉 


きほんスキル 


k ホワイトマジック j 

-i — 一 - . -n .j 


かいふく けいまほ3 □ フす いじ#う かいふく いって ひ 

HP 回復のヒール系魔法はバトルには必須。ステータス異常の回復も一手に引き 

か そ hi ざい せ■い子 1 <せし a こう■げ寿李ぼ-' 

受ける、パーティーには欠かせない存在です。聖属性の攻撃魔法もゴーストなど 

たいへん，〇> うこう a つり，まう矛ょりよく よわ こうれつ r -> 

に大変有効です。物理防御力は弱いので、後列でサボートに徹しましょう。 


-^ y I /"今 愈》響气 * 1 1 * 1 1 

ランク+ スキル名 スキル効果または使用できる魔法 ため MP 





ヒール （ 単体の HP を小回復） 

効果 Y 

6 


3 

ホワイトマジック LV1 

キュアボイ{単体の毒を回復） 

範囲 

8 




シャイン（单体に聖厲性のダメージを与え、気絶させることがある） 

効果壓 

9 


6 

アイテム効果アップ 

アイテムの効果 M を增加する。 






キュアケ〇 ( 単体のケ□□ンを回復） 

k 囲 

10 


9 

ホワイトマジック LV2 

ゼヒール （ 全体の HP を小回復） 

効果 hi 

12 




ジ I ネレ （ 単体の HP を徐々に回復） 

® 囲 

10 ! 

Z 

12 

連続アイテム 

同時に*たつまでアイテムを使用できる„ 



〇 



ヒーラ （_ 体の HP を中回復） 

効果量 

12 

0 

15 

ホワイトマジック LV3 

リライヴ （ 単体の戰關不能を回復） 

効栗厘 

25 

< 



キャンセル （ 単体のチャージをキャンセルすることがある） 

範囲 

14 

fie 

18 

市ワイトジ 3： ネレ _ 卜 

歩くと徐々に HP が回復する《 



Q 



キュア八ラ（単体のしびれを回復） 

10囲 

20 1 


21 

ホワイトマジック LV4 

ゼヒーラ （ 全休の HP を中回復） 

効果 hJ 

24 : 

LU 



シャイラ（全体に聖厲性のダメージを与え、気絶させることがある） 

効果； r 

22 

コ 

8 



ヒーラス （ _体の HP を大回復） 

yi' ' 1 ■ 

24 


24 

ホワイトマジック LV5 

ジ z ネラ{単体の HP を徐々に回復） 

m m 

28 

DQ 



イレース （ 睾体の補_効果を消去） 

範囲 

32 




キュアオール （ 单体の状態異常をすべて回復） 

範囲 

30 


27 

ホワイトマジック LV6 

ゼヒーラス < 全体の HP を大回復） 

効果 

48 




プール （ 戦闘不能を復活。ためると、復活時の HP が増える） 

効果 

40 


3Q 

魔法クイックチャージ 

チャージ時間が50%になる。 
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U ン カーネー シ ヨン 

戦闘不能に陥ると、1回だけ完全復活する 




■ゴーストとのバトル 

•か u ふ < 承ほう mrc 

ゴーストは、回復魔法でダメージを与えることができます。 


龜 
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□パヮ- 


く敵を弱体化する魔法でバトルをサボート〉 


齡邪 パワーマジッ々、 

___„ „ _ J 


さ 


みか r こ 


いちじてき 


モンスターのスピードを下げたり、味方のステータスを一時的にアップさせた 

ほ U よ茉ほ5 とくい ぶつ0ぼうぎよ D よく 

りなどの補助魔法を得意とするパーティーのサボート役です。物理防御力、 

まほうぼうぎよ0..よくとも ほ '3 ぜんれつ こうれつ はいち よ 

魔法防御力共にある方なので、前列、後列のどちらに配置しても良いでしよう。 


d か しよ 5 sis 5 

ランク スキル名 ^ スキル効果または使用できる魔?去 ため MP 




スロウ （ 単讳のスピードを 50% 下げる） 

範 

囲 

10 

3 

パワーマジック LV1 

スリープ（全体を眠 D にする。弱いモンスターに有効） 

時 

間 

8 



ノンヒット （ 単体の命中率を35%に下げる） 

範 

囲 

6 



クイック （ 単体のスピードを3%上げる） 

範 

囲 

12 

7 

パワーマジック LV 2 

□スト（串体を目が回るにする$腐法が唱えられなくなる） 

範 

囲 

12 1 



ボイゾン< _体を毒にする。毒ダメージ25%) 

範 

囲 

10 



ス□ワ { 単体のスピードを〗00%下げる） 

範 

囲 

20 

16 

11 

パワーマジック LV3 

コンフユ_ズ < 単体をパニック[こする1頭の弱いモンスターに有効） 

確 

率 



ウィーク （ 串体の回避率を下げる） 

範 

囲 

15 

15 

効果時間+ 50% 

魔法の効果時間が50%延長される。 





クイッカ（単体のスピードを23%上げる） 

範 

囲 

24 

19 

パワーマジック LV4 

ケ□□ン（前衛/単体をケ□ロンにする。生物に有効） 

範 

囲 

18 



ストレングス （ 单体の物理攻撃力を上げる） 

範 

囲 

20 



スロエス （ 単体のスピードを150%下げる） 

範 

囲 

40 

23 

バヮーマジック LV5 

パラライズ （ 単体をしびれにする） 

範 

囲 

20 

マックスアップ （HP の MAX がアップする。 

重ねてかけることができる} 

範 

囲 

3 S 



27 

魔法の心 

魔法攻搫補正がパワーと同じになる u 





クイッケス （ 単体のスビ_ドを50%上げる） 

範 

囲 

48 

31 

八 T7— マジック LV6 

カース （_ 体の物理/腐法攻撃力を下げる強力なモンスター[こ対 
して有効) 

範 

囲 

24 



マジック （ 単体の魇法ダメージを上げる） 

m 

囲 

50 

35 

連続腐法 

同時に2つまで魔法を唱え！3れる。 




00 


匚 

m 

〇 

:〇 

> 

〇 

〇 

Z 
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パリア 


〈味方を強化する魔法でパトルをサボート〉 


きほんスキル 


バリアマジック 






r り I リ 3 U :i ■’ぺぃ よれ .：'• i,y かん” V. 

防御系の魔法を得意としていて、ダメージを弱めるだけではなく I 攻撃を完全に 

う み0ょく 

受けなくすることもできるのが魅力です。フィールドスキルの[バリバリア 3] 

つか いどラち • 3 たいへんち本ラ S3 家 f#3lf うぎょ〇ょく さい泛多う 序つ t? ぼうぎょりょ< 

まで使えれば、移動中に大変重宝します。魔法防御力は最強ですが、物理防御力 

ひかく _わ r,-jr せい$本う はや -: 

は比較的弱くなります0ただし、 HP は高く、 HP の成長も早い方です。 


z 

〇 

0 

< 

K 

〇 


LU 

3 


DQ 


[ 

めレ 

スキル名 

こうか しよう まはう 

. スキル効果または使用できる魔法 

ため 

MP 



シールド（単体に物理バリア） 

効果 H 

10 

3 

バリアマジック LV 1 

シェル（前列/単体に腐法/ (リア> 

効果… 

10 



ヒールアンプ （ 単体の魔法回復懸がアップ） 

- i-J r-n d 

幼果 M 

12 



フィールドスキル。フィールドで敵を弾き飛ばし.弱いモンスター 




6 

バ U バ ■ j 71 

は消滅,，発動で已モンスターを倒した場合30の MP を消れする。 






獲得 SP は1/3,バリバリアは、プレイヤーキャラクターより強い 



D 



モンスターや初めて会 d モンスターには効かない 。 






フロア （ 前列/单体にダメージ床） 

効栗 ffl 

8 

9 

パリアマジック LV 2 

レジスト { 単体の_/眠りを防ぐ） 

範 

囲 

10 



ウォール < 前列/単体の物理攻撃を無効化） 

範 

囲 

12 | 

12 

腌法の壁 

魔法防御補正がノ K リアと同じになる a 





シールダ （ 前列/単体に物理パリア) 

範 

囲 

20 

15 

パリアマジックし V 3 

シ I ラ（単体に魔法バリア） 

範 

囲 

20 



■J フレクト < 輋体に魔法反射バリア） 

範 

囲 

25 



フロアラ < 前列/一列にダメージ床） 

効果 ffl 

16 

18 

バリアマジック LV 4 

レジスタ （ 单体のパニック/痺れを防ぐ） 

範 

囲 

15 



ウォーラ（前列/単体の腐法攻撃を無効化） 

範 

n 

24 



フィールドスキル D フィールドで敵を弾き飛ばし、弱いモンスター 




21 

バリバリア 2 

は消減 •， 発動で5、モンスターを倒した場合10の MP を消??す 



5 



る0獲得 SP は 1/2。 バリパリア 1 の強化版。 




24 

ピンチでバリア 

瀕死に陥ると強力なバリアを張る | 

11 




シ_ルデス （ 単体に犓理バリア） 

範 

囲 

40 

27 

バリアマジック LV 5 

シェラス（单体に魔法バリア） 

範 

囲 

40 



リフレクタ（単体に腐法反射バリア） 

範 

囲 

45 



フ□アラス （ 前列/—列にダメージ床） 

効果 M 

32 

30 

バリアマジック LV 6 , 

レジスタス （ _体の石化/即死を防ぐ） 

範 

囲 

20 



ウォーラス（前列/単体の物理、廢法攻擊を無効化） 

m 

囲 

48 



フィールドスキル。フィールドで敵を弾き飛ばし，弱いモンスター 




50 

バリバリァ3 

は消滅。獲得 SP は 1/2, パリパリア 2 の強化版， 



5 



発動で5、モンスターを倒した場合1だけ MP を消費する。 
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アサシン 


く行動の素早さで防涵の弱さをカバー〉 


€ほんスキル 


セキュリティ 


すはで 




害早さが非常に高く、トリッキーな攻撃が得意です。先に攻撃を仕掛けやすく 
防御力は低めですが物理攻撃力が高いので、前列で攻撃に専念させましょう。 


v 


め丄） こうか しよう わざ 

ランク スキル名 スキル効栗または使用できる技 


2 

ぬすむ 

アイテムを盗む P 

5 

セキュリティ 

アイテムやゴールドを盗まれなくなる。 

8 

シビレダマ 

フィールドスキル。フィールドで，痺れ爆弾を投げつける。 

11 

交渉術 

ショップでの取引が有利になる。道具屋や装身具屋だけではなく.宿屋でも有効 

14 

忍者のこなし 

すはやさ補正がアサシンと同じになる。 

17 

ステルス 

フィールドスキル P フィールドで、敵に見つか5なくなる。 

: 20 

奇襲 

先制攻擊を仕掛けやすくなる。 

as 

ぶんどる 

[ たたかう]でアイテムを盗める 

26 

遠距離攻拏 

隊列に関係なく、[たたかう]で攻撃ができる。 

29 

あやつる 

モンスターを操り、モンスターのスキルを使用できる， 

ただし、1人で操ることができるのは1体のみ。 

32 

トレジャーパント 

より良いアイテムを盗みやすぐなる。 

35 

連続攻擊 

[ たたか5】が二回攻擊になる P 


CD 

r 

[ 

m 

D 

SB 

> 

0 

o 


z 

























































モンク 


〈魔法は苦手だがチャージの攻撃力は最強〉 


きほんスキル 


k チヤーアタック） 


< ぜん 


巧よ 


ためを使った物理攻撃が得意で、攻撃力は全カテゴリー中最大です。 HP の成長 
も比較的早く、前列でガンガン攻撃させていきましよう。 


z 

〇 

0 

< 

0C 

〇 

LU 

コ 

」 

CD 


めい こラか わざ 

ランク スキル名 . スキ』レ効果または使用できる技 


4 

コイオーラ 

フィールドで、敵がノティを執拗に狙うようになる。 

7 

カウンター 

直接攻擊に対してカウンターする。 

10 

ヨガ 

自分の HP と状態異常を回復する。 

13 

チャージアタック 

チャージで[たたかう]の威力を上げる,[まほうけん]や[なぎはらう]にも有効、 

16 

クリティカル率アップ 

クリティカルの発生率が上昇する。 

19 

格闘❿心 

攻擊補正がモンクと同じになる。 

22 

!オラオーラ 

フィールドで、弱い敵がパーティーから逃げるようになる a 

25 

チヤージ■パースト 

チャージで[たたかう]の範囲を広げる。[まほうけん]にも有効 a 

28 

パダカの奥義 

そうびに空欄があるほど戦闘能力が上昇する。 

31 

絶対カウンター 

直接攻擊に対して必ずカウンターする。カウンターの強化版。 


■ [チャージ バースト]について 

通常の[たたかう]では、後列のモンスターへ攻撃することができませんが、 
[チャージパースト]を装備して範囲を広げて攻撃することで、間接的に後列へ 
の物理攻撃が可能になります。 
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アーマ _ 


< HP 最大&物理防御最強〉 


ぎぼんスキル 


かば3 


最大 HP を増やすスキルがあり、レベルアップ時の HP の成長も一番大きな力 
テゴリーです。物理防御力が高く、防御系のスキルも多いので、敵の攻撃を受 
ける役割として前列に配置すると良いでしよう。 


ランク 

! ©U 

スキル名 

スキル効果 

3 

かばう 

ピンチの仲間をかばう a 物理的な攻擊だけではなく、照法にも有効。 

6 

マジックディフェンス 

防御が魔法に対しても有効になる。 

9 

默 HP 卜25% 

嚴大 HP が25%増加する。 

12 

剣士 0 S : 

防御浦正がアーマーと同じになる。 

15 

觀 

敵の先制攻擊を無効化する。 

18 

チヤージディフェンス 

[ぼうぎょ]でチャージした分だけ、ダメージをより軽減する。 

2} 

ふいうち無効 

フィールドで、モンスターのふいうちを無効化する， 

24 

たえる 

HP がない饕合、 MP を使ってダメ_ジを受ける。 

27 

默 HP+ 50 % 

懸大 HP が50%増加する a 鬅大 HP+ 25%の強化版 

30 

なんでもかばう 

仲問への攻擊をすベてかばう。 

物评的な攻铋だけではなく.隐法攻撃にも有効^ [かばう]とは別のスキル。 

33 

) (ーサーカー 

[たたかラ]が HP が少ないほど強くなる D 
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コンビネーシヨン 


〈究極のスキルを持つカテゴリー〉 


s ぼんスキル 


アクセサリ+1 


スキルとそうびス□ットを増やすことのできるカテゴリー。あらゆるスキルをイ吏 
いこなすことが可能になる究極のカテゴリーですが、すべてのステータスが平均 
より劣り、成長も望めませんので、スキルス□ットの使い方が重要です^ 


5ンク スキル名 スキル办果 


4 

アクセサリ +1 

- —— --- 丄— 

スペシャルな装身具を〗つ装備できる。 

8 

スキル+2 

スキルス□ットを2個追加する。 

11 

スキル+3 

スキルス□ットを3個追加する a スキル+2の強化版。 

15 

スキル+4 

スキルス□ットを4個追加する a スキル+3の強化版 a 

18 

アクセサリ+2 

スペシャルな装身具を 2 つ装備できる 9 アクセサリの強化版。 

22 

スキル+5 

スキルス□ットを5個追加する a スキル+4の強化版^ 

25 

スキル+6 

スキルス□ットを6個追加する。スキル+5の強化版 a 

29 

スキル+7 

スキルス□ットを7個追加する。スキル+6の強化版。 

32 

アクセサリ+ 3 

スペシャルな装身具を3つ装備できる 3 アクセサリ+2の強化版。 

36 

スキル+ 8 

スキルス□ットを8個追加する。スキル+7の強化版。 
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バランスについて 


y 


最大5人になるパーティー内で、[カテ 
ゴ|」一]の振り分けをどのようにするか 


<fy 3 


-ty 


で、ゲームクリアへの道のりが違ってき 
ます 。 

ここでは k 表的な3タイプのパー 
ティーを紹介しますが、ゲームを進めな 
がら自分のプレイスタイルに合った 



パーティーのタイプを見つけていくとよいでしょう。 



_ しゆ j し _ 

M ランス重視のパーテイー 



■前列は ソードのまほうけんと、モンク/アサ 

〇 jur : j じ芒 こコ 

シンで物理攻撃。後列はホワイトが HP の 

かいふく f -J 5 

回復と補助魔法でサボートしつつ、ブラック 
が魔法攻撃。 


' -r , u n すばゎ 

■行動の 素早いアサシンにホワイトマジックやパ 


ワーマジックのスキルを装備させるのもよい。 


■■ 


ぶつ t ) こラげきじゅ5し 

物理攻撃重視のパーテイー 



ぜんれつ たいりよく 

■前列は ソード X 2のまほうけんと、体力の 

くせつこうげき こう no 

あるモンクで直接攻撃。後列はホワイトが 


卽し 1 まじよ彥ほつ 

HP を回復し、パワーが補助魔法, 


■ノ C ワーの代わりにバリアを入れて、 


けし；けん 

軽減のサボートをさせてもよい。 


ダメージ 
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■■ 


まほラこうげきじゆうし 

魔法攻撃重視の/ティー 



_|(1 列のアーマーが物理攻撃を受ける役目。 
後列はホワイトが HP を回復し、バリアが 
防御魔法。ブラック X 2で魔法攻撃。 

■バリアは アーマー優先で防御魔法をかけてか 
ら、ホワイト/ブラックのサボートを。 
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シュウやマルマ□は僕の話をろくに聞いてくれないけど 
ここでちよつとアドバイスを聞いてくれるかな？ 






噂では、世界のどこか 


ラ 17, 


に 謎の冒険家が いるら 

しいよ。 

出会った人にいいアイ 
テムを売ってくれるっ 
て情報もあるけど、 
:当なのかなあ…，。 


[古代事典]を 


使5と、いいこと 


:あるみたい 


セーブポイントを見つけたら、 
必ずデ ー タをセーブをした方が 
いいね。耠や街から h 険に出か 
ける前にも必ずセーブしよう。 
冒険の一番の近道は こまめな 


^ データセーブ だよ 


未知のエリアには、 十分にレベルアップ 
してから進むようにしようね。 

-077 

〇 〇 


トルでは、 攻撃パタ_ン 

を見抜く ことが重要だよ。 

よく観察して効率的に戦 
おう、 


エリアが変わると、モンスターが急に強 
くなつたりするから注意しよ5。 


ボスキャラクターとのバ 
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コンビネーションカテゴリーを 

ランクアップ させ T ： いくと 、II 
のをテゴリーより 爹くのスキル 
を装備 できるようになるよ。 

あと、コンビネーションカテゴ 
U — のスキルじゃないと身につ 


と < しゅ 


けられない 特殊なアクセサリ も 
あるらしい。 




a—-XC 


D よ5じ 


画面の左下に が表示された5、 

なに 'ず 

ポタンで何かができる 合図だ 

の レと5 

よ。メカットに乗って移動してい 

Dj ； 5 V な E — 

るときに ❹が 表示されたら、何 

あいず 

かがある合図らしいから、❹ボ 
タンを押して着陸してみよう。 


ル 


t お 


リアの [バリバリア] (モンスターを倒し 
たときの消費 MP が30 


―^ 


10 


じゅん 

の順 I 


ホワイト やブラックの 

承ほうつか け11 

ような魔法使い系の力 
テゴリーは防御力が低 


いから、丨たい no ] で 
に IB 置させよう。 


うれつ 



ふか 


?ir 


進化）で突き造んだり、アサシンの [シビ 
レダマ] でモンスターをしびれさせたり、 


とうめい 


[ステルス] で透明になったり 

5ま つか 

スキルを上手く使おう。 


フイールド 



〇 


〇 


[ 



せフてし 1 ' 


コント□—ラーのボタン設定 


は、 キャンプメニューのコン 

か けつてし、 


〇 

X 

> 




フイグで変えられるよ。決定 

とキャンセルのボタンと 〇 


ポタンを入れ替える こともで 


きるからね。 


芴亡ね 一、 フ子ークフ 
0) [苟嵌や £] ち上 Cf 
ると、攻轚まわつ 
cc る he 芒一 ti^n 
ち;わ/)'つた/)'一^? 


う〜 ht ね . 

■ ^ I 

畅鳊は狗埵攻轚力、楮鷂は 


鼸?去攻轚、耳筘 U は麾珐 
祐泡、©銪 £•) は构理祐鞔〇) 
7> ッヴ勃粜ガ莳る芒一！! 
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Xbox Live @ I こ :5 し、て 


■ゆ 


Xbox Live は、いつでも好きなときに、世界中の誰とでも遊べるオンラインの 




ゲーム環境です 


〇 


Xbox Uve では、自分の名刺代わりになるゲーマーカードを作って、好みにあった 
プレイヤーと友達になったり、一緒にゲームを遊んだりできるだけでなく、友達と 
ボイスチャットをしたり、文字だけではなく音声やビデオでメッセージを送る 
こともでぎます％ 

さらに、 Xbox Live マー ケット プレースを 通じて、ゲームをより楽しくする さ 
まざまなコンテンツをダウン□ードできます％ 


!; 


各ゲームにより対応機能は異なります。『ブルードラゴン』はコンテンツダウン □— ドに対応しています , 


Xbox Live を利用するために 


Z 

〇 

(S 

< 

m 

〇 


」 


Xbox Live を利用するには、 Xbox 360 本体をブロードバンド環境に接続し、 
Xbox Live サービスにサインアッブすることが必要です。 

Xbox Live サービスや Xbox 360 とブロードバンド回線の接続に関する詳細 

/飞 _ 

は http://www.xbox.com/jp/ をご覧ください。 


ADSL モデム/ケーブルモデム 
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WAN / アップリンク端子 


イーサネット端子 


ブロ ドパンドル ー タ ー 


0 




0 0 




も 





バソコン 


fr 




JJ 


LAIS 1 ケープル \S 




Xbox 360 


保護者による設定 


ご I. 


誠 


保護者の方は、児童や青少年がプレイできるゲームや Xbox Live の各機能 • 
サービスのご利用および制限について CER0 年齢区分などに基づき簡単に設 

思するしとかできます。獻ぃ&⑽，、せ為、し # 

詳しくは Xbox 360 本体の取扱説明書および http://www.xbox.com/jp/ 
familysettings/ をご覧ください。 
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サボート情報 

■ お問い合わせ先 

マイク□ソフト株式会社 



Xbox カスタマーサボート01 20320-340 

※フリーダイヤルが ご利用いた だけない 場合は〇3-35708261 を ご 利用く ださい。 

詳しく は次の URL をご覧ください。 http ;// www . xbox , com / jp / support / 

受付時間：10:00〜18:00 (弊社休業日、日祝祭日を除く） 

ご購入いただいたゲームが本取扱説明書にある通り機能しない場合は、上記にあるお問い合わせ先まで 
ご連絡ください，なお、ゲーム内容や攻略法に関するお問い合わせはご遠慮ください。 


■聴覚や言語に障害がある方のための専用お問い合わせ窓口 

聴覚や言語などに障害をお持ちで、電話での会話が困難な方のために、ファックスでお問い合わせを 
受け付けております。 

ファックス番号: 0570 - 000 ^ 560 

※この窓口は、聴覚や言語などに障害をお持ちの方の専用窓口です。障害をお持ちで電話での会話が 
困難な方以外からのファックスは受付できませんので、ご理解とご協力の程よろしくお願いいた 
します。 


■ ご注意 

1 . 安全のために本製品をご使用になる前に必ず取扱説明書をお読みください。 

2. 本製品は I ntsc | j I tfgP 裁されている日本国内仕様の Xbox 360本体のみでお使いいただけます。 

3. 許諾を得ずに、複製、リバースエンジニアリング、配信、公共の場における実演、レンタル、商業 
目的での使用、または：]ビーガードの解除を行うことは、固く禁じられています。 

4. 本製品に含まれる取1/〉説明書の一部または全部を無断で使用、複製することはできません。 

5. 本製品の仕様、および取扱説明書に記載されている事柄は、将来予告なしに変更されることがあり 
ます。 


マイク□ソフトは、この取扱説明書に記載される内容に関し、特許、特許申請、商標、著作権、または 
その他の無体財産権を有する場合があります。この取扱説明書は、マイク□ソフトの S 面による明示的 
な許諾がある場合を除き、これらの特許、商標、著作権またはその他の無体財産権に関する権利をお客 
様に許諾するものではありません。 

DynaFont は 、 DynaLab Inc . の登録商標または商標です。 

ここに記載された情報 （ URL インターネット • ウェブサイト関連を含む）は予告なく変更されること 
があります。特に断りのない限り、ここに記載された企業、団体、商品、ドメイン名 、 E メールアドレ 
ス、ロゴ、人物、場所、出来事はフィクションであり、実在のいかなる企業、団体、商品、ドメイン 
名 、 E メールアドレス、ロゴ、人物、場所、出来事とは一切関係ありません。また、それらを意図した 
り推測させるものではありません。□的の如何に関わらずマイクロソフトコーポレーションの書面によ 
る許諾の無い限り、著作権法で保ぶ.された権利を制限することなく、いかなる部分も複製、検索システ 
ムへの保存及び紹介、並びにいかなる棹類や手段による伝達（電子的、版下作成、コピー複写、録画そ 
の他）をしてはいけません。 

C 2006 BIRD STUDIO / MISTWALKER , INC . All rights reserved . ©2006 Microsoft 
Corporation , Ail rights reserved . 

Microsoft , Microsoft Game Studios □ゴ、 Xbox、Xbox □ゴ 、 Xbox 360 、 Xbox 360 □ゴ ， 
Xbox Live , Xbox Live □ゴ、ブルードラゴンは、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他 
の国における登録商標または商標です。 

BLUE DRAGON ™ contains AT&T Natural Voices ( R ) Text to Speech technology licensed 
from Wizzard Software Corporation . 

本製品はドルビーラポラト 1 」ーズからの実施権に基づき製造されています。 Dolby , ドルビー及びダブ 
ル D 記号は、ドルビーラボラトリーズの商標です。 

その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 

落丁、乱丁はお取り替えいたします。 


Pnnted in Singapore 
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